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 :password cracker اسم المشروع
: python اسم الفريق

في لعبة "كاسر كلمات المرور"، یواجھ اللاعب تحدیًا 
یتمثل في تخمین كلمات المرور الصحیحة بناءً على 

تلمیحات مقدمة لھ. تتنوع صعوبة التحدیات بین 
سھولة التخمین إذا كانت كلمات المرور بسیطة، 

وتحتوي على حروف قلیلة وأرقام ورموز ضعیفة، مما 
یجعل اللعبة أكثر إثارة وتحدیًا. یجب على اللاعب 

التركیز والانتباه جیدًا لاجتیاز كل مرحلة بنجاح والفوز 
بالمھمة.

تعتمد منھجیة تصمیم اللعبة على تحدید الفكرة الأساسیة 
أولاً، ثم تقسیمھا إلى مراحل تتناسب مع مستویات الصعوبة 

المختلفة، مثل السھل والمتوسط والصعب. یتم ذلك عبر 
تطویر التحدیات لكل مرحلة بناءً على درجة التعقید 

المطلوبة، مع مراعاة تفاعل المستخدم وتقدیم تجربة 
ممتعة. وتھدف ھذه المنھجیة إلى تحفیز اللاعب على 

الاستمرار والتطور.

یعتمد الحل في اللعبة على قدرة اللاعب في تحلیل 
المعطیات المقدمة لھ، واستخدام تفكیره المنطقي 

لاختیار الإجابة الصحیحة بناءً على الفھم والمعرفة. 
یقوم اللاعب بإدخال الكلمة أو الرقم المطلوب، ویُقارن 
ذلك بالحل الصحیح في كل مرحلة. إذا كانت صحیحة، 
ینتقل اللاعب إلى المرحلة التالیة، وإذا كانت خاطئة، 
تظھر لھ المحاولة مرة أخرى. یعتمد التقدم في اللعبة 

على تجاوز التحدي الحالي، مما یعزز التفكیر والتركیز 
في كل مرحلة.


